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Finale’de Türk Sanat Müziği ve Türk Halk Müziği donanımlarını kullanarak nota 
yazabilirsiniz.  

 
Bunun için ilk olarak sitedeki dosyayı bilgisayarınıza indirin.  
 
Dosyayı extract edin. (XP kullanıcıları dosyaya fare ile sağ tıklayıp ayıkla 

seçeneğini kullanabilir.) 
 
Öncelikle gerekli fontu font klasörüne eklememiz gerekiyor. (Font klasörü “gizli 

klasör” olarak tanımlandığı için bu klasörü görünür hale getirmemiz gerekiyor. Bunun 
için: 

Bilgisayarım’ı açın Araçlar menüsünden Klasör Seçeneklerini seçin. Açılan 
kutuda Görünüm’ü seçin seçenek listesinde Gizli Dosya ve Klasörleri Göster 
yazısının solundaki yuvarlağa tıklayın. Uygula ve Tamam butonlarına tıklayarak 
açılan kutucuklardan çıkın. 

 
 “C:\WINDOWS\Fonts” yolunu izleyerek ilgili klasörü açın. 
 
Dosya menüsünden Yeni Yazı Tipi Yükle’yi tıklayın. Aşağıdaki kutucuk açılacak. 
 

 
 
Ayıkladığınız dosyanın yolunu (sürücü ve klasörler) bulun. Yazı tipi listesinde TSM 

(True Type) yazısı çıkacak. Bu yazının üzerine bir kez tıklayın ve Tamam butonuna 
tıklayın. Font bilgisayarınıza yüklendi. 

 
Şimdi hazırladığımız kalıpları bilgisayara yükleyelim: 
Bilgisayarım’ı açın. “C:\Program Files\Finale 2005\Templates” yolunu izleyerek 

Templates klasörüne ulaşın. efethm.ftm ve efetsm.ftm dosyalarını buraya kopyalayın. 
(aynı işlemi 2002, 2003, 2004 ve 2005 için yapabilirsiniz ancak finalenin 2002 nin 
altındaki yazılımlarında dosyayı açamazsınız. En azından finale2002 bulmaya bakın) 

 
İşlem tamamdır… 
Bir sonraki aşamada bir parça yazalım. 
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TSM 
 
Tanburi Cemil Bey’in Nikriz Longa’sını yazalım. 
 
İlk olarak programı açıyoruz. (ben 2002 kullanıcılarını düşünerek aşağıdaki yolu 

izleyeceğim.) 
 
File – New – Document from Template’yi tıklayın. açılan menüde efetsm’yi 

tıklayın. Kalıp Finale 2002’de hazırlandığı (eğer 2002 kullanıyorsanız bu uyarıyı 
almazsınız) için aşağıdaki uyarı gelecek. OK deyip uyarıyı kapatın. 

 

 
 
Şimdi donanımı oluşturalım: Key Signature Tool’u seçin ve birinci ölçü içine iki 

defa hızlıca tıklayın. Key Signature kutusu açılacak. Nonstandart yazısının 
sağındaki tırnağa tıklayın ve nonstandart’ı bir daha seçin. Aşağıdaki kutucuk 
açılacak. 

 

 
 
Burada “AOrdAmt” (soldan ikinci) butonuna tıklayın 
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Accidental Order and Amount kutusu çıktı. 
 

 
 
Burası biraz karmaşık gibi görünse de birkaç uygulamadan sonra çok basit 

gelecektir. 
 
Unit, (7 tanedir) işaretlerin sırasını belirtir. İlk işaret için unit1, ikincisi için unit2 

gibi. 
 
Step Level, nota isimlerini belirler: 
 

Do Re Mi Fa Sol La Si 
0 1 2 3 4 5 6 

 
Amount da donanım işaretlerini belirtir: 
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işaretlerimiz (sırasıyla 4 koma si bemol; 4 koma fa diyez) 
Şimdi bunları oluşturalım: 
 

UNIT 1 
Step Level: 6 (Si için) 
Amount : -2 (4 komalık bemol için) 
 
NEXT butonuna tıklayarak UNIT 2 ye 
geçin 
 
 
 
 
 

 

UNIT 2 
 
Step Level: 0 (Do için) 
Amount : 2 (4 komalık diyez için) 
 
Kullanacağımız başka bir işaret olmadığı 
için OK butonuna basıp çıkabiliriz. 

 

 
 

 
Aşağıdaki Kutu açıldı: 
 

 
 
Burada OK butonuna tıklayın Key Signature kutusundaki OK butonuna da 

tıklayın: 
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Görünüm aşağıdaki gibi oldu: 
 

 
 
TSM’de donanım oluşturmayı tamamladınız. Tebrikler. 
 
Şimdi nikriz longayı yazabiliriz. (klavyeden nota yazmayı kullanın) Ölçü 

içerisindeki işaretler için klavyeden + ve – tuşlarını kullanın.  
 

 
gerisi size kalmış. Kolay gelsin. 
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THM 
 
Hangi Bağın Bağbanısan (Diyarbakır) 
 
İlk olarak programı açıyoruz. (ben 2002 kullanıcılarını düşünerek aşağıdaki yolu 

izleyeceğim.) 
 
 
 
 
File – New – Document from 

Template’yi tıklayın. açılan menüde 
efethm’yi tıklayın. Kalıp Finale 2002’de 
hazırlandığı (eğer 2002 kullanıyorsanız 
bu uyarıyı almazsınız) için aşağıdaki 
uyarı gelecek. OK deyip uyarıyı 
kapatın. 

 

 
 

 
 
Şimdi donanımı oluşturalım: Key Signature Tool’u seçin ve birinci ölçü içine iki 

defa hızlıca tıklayın. Key Signature kutusu açılacak. Nonstandart yazısının 
sağındaki tırnağa tıklayın ve nonstandart’ı bir daha seçin. Aşağıdaki kutucuk 
açılacak. 

 
 

 
 
Burada “AOrdAmt” (soldan ikinci) butonuna tıklayın 
 
Accidental Order and Amount kutusu çıktı. 
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THM için Amount değerleri: 
 
 

b2 

 
 

-1 #3 

 
 
1 

b3 

 
 

-2 #2 

 
 
2 

b 

 
 

-3 
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Si b2  ve Re b için bir donanım oluşturalım: 

UNIT 1 
Step Level: 6 (Si için) 
Amount : -2 (4 komalık bemol için) 
 
NEXT butonuna tıklayarak UNIT 2 ye 
geçin 
 
 
 
 
 

 

UNIT 2 
 
Step Level: 0 (Re için) 
Amount : -3 (4 komalık bemol için) 
 
Kullanacağımız başka bir işaret olmadığı 
için OK butonuna basıp çıkabiliriz. 

 

 
 

 
Gelen ilk kutuda OK ve sonraki kutuda da OK butonuna tıklayın. 
 
Sonra da notaları yazabiliriz: 
 

 
 
devamı size kalmış… 
 
NOT: 
Buradaki işaretler dizgi amaçlıdır. Çaldırdığınızda bu sesleri olduğu gibi 

duyamazsınız. 
 
 
 


