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Finale’de Turk Sanat Mizigi ve Turk Halk Mdzigi donanimlarini kullanarak nota
yazabilirsiniz.

Bunun icin ilk olarak sitedeki dosyay! bilgisayariniza indirin.

Dosyay! extract edin. (XP kullanicilari dosyaya fare ile sag tiklayip ayikla
segenegini kullanabilir.)

Oncelikle gerekli fontu font klasdriine eklememiz gerekiyor. (Font klasérii “gizli
klasor” olarak tanimlandigi i¢in bu klasoru gorunur hale getirmemiz gerekiyor. Bunun
icin:

Bilgisayarim’i acgin Arag¢lar menusunden Klasor Segeneklerini segin. Acilan
kutuda Gorinim’G segin secgenek listesinde Gizli Dosya ve Klasorleri Goster
yazisinin solundaki yuvarlaga tiklayin. Uygula ve Tamam butonlarina tiklayarak
acilan kutucuklardan cikin.

“C:\WINDOWS\Fonts” yolunu izleyerek ilgili klasoru agin.

Dosya menusinden Yeni Yazi Tipi Yukle'yi tiklayin. Asagidaki kutucuk agilacak.

B Yaz Tipi Ekle

'az hipl listest:

TSM [TrueTvpe]

Tamam

k.apat

TiimLinli Seg

Elazorler:

d:h. . font_thmtzm Sirlicii:
(== =4 v A8...
(= programlar

[=r rmuzik_mp3_code:

&zl tiplerini, Fantz klazorling kopyala

Ayikladiginiz dosyanin yolunu (surtcu ve klasorler) bulun. Yazi tipi listesinde TSM
(True Type) yazisi ¢gikacak. Bu yazinin Uzerine bir kez tiklayin ve Tamam butonuna
tiklayin. Font bilgisayariniza yuklendi.

Simdi hazirladigimiz kaliplari bilgisayara yukleyelim:

Bilgisayarim’i agin. “C:\Program Files\Finale 2005\Templates” yolunu izleyerek
Templates klasorune ulasin. efethm.ftm ve efetsm.ftm dosyalarini buraya kopyalayin.
(ayni islemi 2002, 2003, 2004 ve 2005 icin yapabilirsiniz ancak finalenin 2002 nin
altindaki yazihmlarinda dosyayi agamazsiniz. En azindan finale2002 bulmaya bakin)

islem tamamdir...
Bir sonraki asamada bir parca yazalim.
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TSM
Tanburi Cemil Bey’in Nikriz Longa’sini yazalim.

ilk olarak programi aciyoruz. (ben 2002 kullanicilarini dislinerek asagidaki yolu
izleyecegim.)

File — New — Document from Template’yi tiklayin. agilan menude efetsm'yi
tiklayin. Kalip Finale 2002’de hazirlandigi (eger 2002 kullaniyorsaniz bu uyariyi
almazsiniz) igin agagidaki uyari gelecek. OK deyip uyariyi kapatin.

Finale §|

The file "efetzm FTM" was created with an
L "_\ earlier version of the Finale Maotation file
2 format.

[t will be opened as an untitied document and
caonwverted ta the new Finale® format.

'our ariginal file will not be changed.

Corwerting from wersion:
Finale 2002.11 for wWindows

Simdi donanimi olusturalim: Key Signature Tool’'u secin ve birinci olgu igine iki
defa hizlica tiklayin. Key Signature kutusu acilacak. Nonstandart yazisinin
sagindaki tirnaga tiklayin ve nonstandart bir daha segin. Asagidaki kutucuk
acllacak.

Nonstandard Key Signature

7
.

Tone Center: 0 Altered: 0
MHurnber af Accidentalz: 0 et

el

" Linear Key Format 0

* Maonlinear Key Signature ]
i, | ==
fhy, | == =EE
KeyHap AdrdAmL Tanelnt Clefird Attribute Help

Burada “AOrdAmt” (soldan ikinci) butonuna tiklayin
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Accidental Order and Amount kutusu ¢ikti.

Accidental Order and Amount |E|

nit 1 MHest
Step Level |0 |
Arnount |EI
Delete
Cancel | Help |

Burasi biraz karmasik gibi gorlinse de birka¢ uygulamadan sonra ¢ok basit
gelecektir.

Unit, (7 tanedir) isaretlerin sirasini belirtir. ilk isaret igin unit1, ikincisi icin unit2
gibi.

Step Level, nota isimlerini belirler:

Do Re Mi Fa Sol La Si
0 1 2 3 4 5 6

Amount da donanim igaretlerini belirtir:

sembol numara sembol numara

d T 1

b -2 B2
b -3 z 3
ﬁ -4 #’ 4
b 5 x5
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isaretlerimiz (sirasiyla 4 koma si bemol; 4 koma fa diyez)

Simdi bunlari olugturalim:

UNIT 1
Step Level: 6 (Siigin)
Amount : -2 (4 komalik bemol igin)

NEXT butonuna tiklayarak UNIT 2 ye
gegin

Accidental Order and Amount |E|

it 1 Hext |

Step Level IE Pray |
Amaunt IZ‘I

Delete I

| k. I Cancel | Help |

UNIT 2

Step Level: 0 (Do igin)
Amount : 2 (4 komalik diyez igin)

Kullanacagimiz bagka bir isaret olmadigi
icin OK butonuna basip ¢ikabiliriz.

Accidental Order and Amount

it 2 Ment
Step Lewvel |0 Prey |
AmoLint |2
Delete
| F, | Cancel ‘ Help ‘

Asagidaki Kutu acildi:

Honstandard Key Signature

£
Fo
N/
}J’
L
e
Tone Center: 0 Altered: 2
Murnber af Accidentals: 2
" Linear Kep Format 0
¥ Manlinear ey Signature 0
pu— —
EeyMap AOrdAmt ;| ToneCnt Clef0rd Attribute

K

Cancel

ol bk

Ment

Help

Burada OK butonuna tiklayin Key Signature kutusundaki OK butonuna da

tiklayin:
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GorinUm asagidaki gibi oldu:

F Eanale 2005 JEAntited 7]

HE; % Edit Wiew Options MIDI Plugdns Tools Graphics ‘Window  Help

B =E-E & @ (o E "-l_.": 0% 75%

an

"ol
N

J

J

Py
I
&
X
3

':‘L@ic:u
kdd
|
[

+

[l

TSM’de donanim olusturmayi tamamladiniz. Tebrikler.

Simdi nikriz longay! yazabiliriz. (klavyeden nota yazmayi kullanin) Olgi
icerisindeki isaretler igin klavyeden + ve — tuslarini kullanin.

nikriz longa

tanburi cemil bey

9 =
e e —
3 702 | et . =

gerisi size kalmis. Kolay gelsin.
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Hangi Bagin Bagbanisan (Diyarbakir)
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ilk olarak programi aciyoruz. (ben 2002 kullanicilarini dislinerek asagidaki yolu

izleyecegim.)

File — New — Document from
Template'yi tiklayin. agilan menude
efethm’yi tiklayin. Kalip Finale 2002’de
hazirlandigi (eger 2002 kullaniyorsaniz
bu uyariyr almazsiniz) i¢in asagidaki
uyart gelecek. OK deyip uyariyi
kapatin.

Finale

N

The file "efetzm FTM" was created with an
earlier version of the Finale Motation file
farmat.

It will be opened as an untitled document and
converted to the new Finale® format,

aur original file will not be changed.

Corverting from wersiorn:
Finale 2002.11 for ‘Windows

3

Simdi donanimi olugturalim: Key Signature Tool’u segin ve birinci 6lgu igine iki

defa hizlica tiklayin.

Key Signature kutusu acilacak. Nonstandart yazisinin

sagindaki tirnaga tiklayin ve nonstandart bir daha segin. Asagidaki kutucuk

acllacak.

Nonstandard Key Signature

s
e
.

0 Altered: 0
Murnber of Accidentalz: 0

Tone Center:

" Linear ey Format 0

¢ Monlinear Key Signature 0
) | =
fhy | ==| =EE
KeyMap A0FdAmL Tahelnt Cles0rd Attribute

Cancel

coce |
e |
b |

Mewt

Help

Burada “AOrdAmt” (soldan ikinci) butonuna tiklayin

Accidental Order and Amount kutusu ¢ikti.




Accidental Order and Amount |g|

drit 1 Menxt
Step Level |0 |
Aot |EI e
Cancel | Help |

THM igin Amount degerleri:

www.erdemefe.com

b2 y

#3

b3 2

#2




Sih2 ve Reicin bir donanim olusturalim:

www.erdemefe.com

UNIT 1
Step Level: 6 (Siigin)
Amount : -2 (4 komalik bemol igin)

NEXT butonuna tiklayarak UNIT 2 ye
gecin

Accidental Order and Amount

Iniit

Step Level |6

-1

Aot

1

Hest

Cancel ‘

Delete

dlld

Help ‘

UNIT 2

Step Level: 0 (Re igin)

fccidental Order and Amount 3

Amount : -3 (4 komalik bemol igin) Unit 2
Kullanacagimiz baska bir isaret olmadig gtep Level |1 Prev |
icin OK butonuna basip ¢ikabiliriz. Amaurt -3
¢ Pe il | Delete
] ‘ Cancel ‘ Help ‘
Gelen ilk kutuda OK ve sonraki kutuda da OK butonuna tiklayin.
Sonra da notalari yazabiliriz:
hangi bagin bagbanisan
diyarbakir
P, = : R :
A= C 9 o # £ @ @ ¢ o ¢ 0 — —m
o = —_— B —= l
1 Han gi ba gin bag ba ni san gu lu__ sen gl li__ sen
devami size kalmis...
NOT:
Buradaki isaretler dizgi amachdir. Caldirdiginizda bu sesleri oldugu gibi

duyamazsiniz.



